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Como gravar no OBS
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Baixe o programa em https://obsproject.com/pt-br/download e siga as instruções para 
instalação do programa.

https://obsproject.com/pt-br/download


Após instalar o programa, abra-o. Deve aparecer a tela a seguir
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Vamos iniciar, configurando o programa para a gravação.
Vá em Configurações->Saída
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Após escolher o local de armazenamento da gravação(1), altere o formato para MP4(2), que é 
um dos formatos mais aceitos pelos editores de vídeo
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Áudio da Área de Trabalho: capta todo o áudio
reproduzido em seu computador.
Dispositivo de Áudio Mic/Auxiliar: selecione o
microfone conectado ao computador.

Após, vamos clicar na aba Áudio, e vamos
escolher a fonte de áudio para a gravação.



Depois de selecionar as fontes de áudio, clique em Aplicar(1) e OK(2).

NÚCLEO DE PRODUÇÃO DE CONTEÚDO DIGITAL – UFSC CAMPUS BLUMENAU

12



NÚCLEO DE PRODUÇÃO DE CONTEÚDO DIGITAL – UFSC CAMPUS BLUMENAU

O OBS trabalha com a inserção de Cenas e Fontes dentro do programa.
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Para iniciarmos, vamos adicionar uma fonte, neste caso a 
webcam/câmera, para isso vá no sinal(+), Dispositivo de Captura 
de Vídeo.
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Renomeie sua fonte caso ache necessário, e após selecione seu Dispositivo 
de Captura de Vídeo e clique em OK.
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Após o OK, sua imagem aparecerá na tela, podendo ser movida para qualquer parte da tela 
ou ser aumentada para tela cheia, bastando clicar em um dos pontos vermelhos da sua 
imagem.
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Agora que adicionamos a Câmera, vamos adicionar uma apresentação Power Point como 
exemplo, clicando no sinal (+) e em captura de Janela.

Lembre-se que sua apresentação já deve estar aberta no computador.
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Dê um nome para sua 
fonte e clique em OK.

 Selecione a janela onde sua apresentação está 
aberta, e clique em OK.
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Note que a apresentação ficou em cima da imagem da Câmera, basta invertermos a 
ordem. O OBS mostrará sempre o último arquivo, o que está  mais no topo.

No slide seguinte mostramos como fica a imagem com as fontes invertidas.
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Após invertemos as fontes, o Câmera fica acima da apresentação,
resultando na imagem mostrada a seguir.
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Podemos diminuir o tamanho da imagem da câmera, pressionando ALT+clique e 
arraste, posicionando no local desejado.
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Tudo pronto para gravação. Clique em Iniciar Gravação. Neste exemplo, o OBS irá capturar a tela 
onde está a apresentação e a webcam, ficando a critério de quem vai gravar a inserção prévia de 

outras telas para sua gravação.



Muito importante!!

Para que a gravação transcorra da melhor forma possível, é importantíssimo que tudo seja 
planejado e todas as fontes e arquivos que serão usados sejam adicionados antes do início da 
gravação.

Boa Gravação.
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